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Potwoér podkarpacki bardzo lubi chodzi¢ po okolicznych labiryntach, ktére znane sa na calym $wiecie
z tego, ze z zewnatrz maja ksztalt prostokata oraz, ze plan kazdego z nich mozna narysowaé nie odrywajac
olowka od kartki.

Potwor zwiedzajac labirynt chce sie dowiedzieé, czy budowniczy nie zmarnowal, ani kawatka pro-
stokatnej dzialki, to znaczy, czy istnieje jakas komnata w labiryncie do ktorej nie ma zadnego wejscia.
Takie komnaty zazwyczaj zawieraja skarby, ktore potwoér kolekcjonuje. W ich poszukiwaniu wchodzi do
labiryntu trzymajac sie zawsze prawa lapa Sciany i idzie w ten sposéb, az uda mu sie wrécié¢ do wejscia.
Swoje kroki zapisuje na papierze.

Po wyjsciu z labiryntu zwrécil sie do Ciebie o pomoc. Na podstawie jego zapiskow okresl, czy
w labiryncie znajduje sie jakakolwiek ukryta komnata. Dla uproszczenia przyjmij, ze grubosé Scian jest
nieistotna.

Zadanie
Napisz program, ktory:
e wczyta ze standardowego wejscia liczbe zestawow danych,
e wczyta kazdy zestaw opisujacy labirynt i opis drogi potwora,

e dla kazdego zestawu wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna n (1 < n < 1000), ozna-
czajaca liczbe zestawow danych. Opis kazdego z n zestawow sktada sie z dwoch wierszy. W pierwszym
wierszu kazdego zestawu znajduja sie trzy liczby naturalne oddzielone pojedynczym odstepem: a;, b;,
ki (1 < a;,b; <45000,5 < k; < 1000000, dla 1 < i < n), ktore oznaczaja kolejno: dtugosé i szerokosé
dzialki oraz liczbe ruchéw potwora podkarpackiego. W drugim wierszu kazdego zestawu znajduje sie
zapis drogi, skladajacy sie z k; znakéw N, P lub L opisujacy ruchy potwora: N — oznacza, ze potwor
poszedl krok na przod, P — oznacza, ze obrécit sie w prawo, L — oznacza, ze obrocit sie w lewo.

Wyjscie
Twoj program powinien wypisa¢ na standardowe wyjsécie n wierszy — po jednym dla kazdego zestawu

danych. Wiersz o numerze i powinien zawiera¢ wynik dla i-tego zestawu danych — napis TAK — gdy
w labiryncie znajduje si¢ co najmniej jedna ukryta komnata lub napis NIE — w przeciwnym przypadku.

Przyktlad

Dla danych wejsciowych:
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poprawnym wynikiem jest:
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