Excel. Zadanie nie wymaga plikow z danymi .

Zadanie 82.
Wiazka zadan Piraci

Na karaibskiej wyspie Santo Domingo piraci poszukuja skarbu, ktory niegdys ukryl tam zbun-
towany hiszpanski wicekrol. Przeszukiwany teren podzielili na jednostkowe kwadratowe ob-
szary o boku jednej mili. Kazdemu obszarow1 przypisali wspolrzedne: odcigtg 1 rzedna, przy
czym odcieta rosnie w kierunku wschodnim, a rzedna w kierunku pélnocnym, tak jak przed-
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staw1ono na ponizszym rysunku:

W drode 1 pazdziernika 1902 roku piraci laduja na wyspie, na obszarze (0.0), 1 postepuja
wedlug nastepujace). znalezione) w tajemniczych okolicznosciach, mstrukeji:

., Kazdego dnia przejdz 8 mil prosto na potnoc, a potem skre¢ w prawo i przejdz 11 mil
na wschod. Policz, ile w sumie mil na polnoc przeszedles od zejscia ze statku — kopigc
w tym miejscu, znajdziesz tyle zlotych dublonow, ile cyfi- ma ta lgczna odleglosé. Ponad-
to kazdego trzeciego dnia miesigca znajdziesz dodatkowo dwa dublony.

Po zebraniu zlota zawrdéé i przejdz na zachdd tyle mil, ile dublonow wlasnie zebrales.
Tam rozbij oboz na noc, a nastepnego dnia mozesz kontynuowaé swojq wedréwie.

Nie bgd? zbyt chciwy, aby nie spadla na ciebie kigtwa!”

Wiedzac, Ze piraci spedzili na wyspie 150 dni, kazdego dnia (lacznie z dniem ladowania) wy-
pelniajac dokladnie te polecenia. Jezeli piraci znajduja sie w kwadracie o wspolrzednych (7).
to po przejsciu 1 mili na polnoc znajdag si¢ w obszarze o wspolrzednych (7j+1). Z kolei w ob-
szarze o wspolrzednych (i+1,7) znajda si¢, gdy pojda na wschod, (7,j-1) — gdy pojda na potu-
dnie, (i-1,7) — gdy pojda na zachod.

Uzywajac dostepnych narzedzi mformatycznych, znajdz odpowiedzi na ponizsze pytania.
Odpowiedzi zapisz w pliku o nazwie wynili.txt, kazdg z nich umieszczajac w osobnym wier-
szu 1 poprzedzajac numerem odpowiedniego zadania.




82.1.

Codziennie wieczorem piraci obozuja w miejscu, gdzie znalezli sie po wykopaniu dublonow
1 przejsciu odpowiedniej liczby mil na zachod. Podaj wspolrzedne obozu piratow, w ktorym
spedzaja noc wigilijna 24/25 grudnia 1902.

82.2.

Oblicz, ile mil tacznie przejda piraci przez caly okres poszukiwan. Uwzglednij mile przebyte
na polnoc, wschod, a takze na zachod, w czasie cofania sie.

82.3.

W kazda sobote czesc piratow wymyka sie z obozu, aby poplyna¢ 10dkg na sgsiednig wyspe
Tortuga, gdzie na rozne rozrywki tracg 10% (zaokragglone w dot do liczby calkowitej) majatku
posiadanego przez calg bande.

Oblicz, 1le lgcznie dublonow piraci zostawig na Tortudze przez caly okres swoje] wyprawy.
Zaloz, ze na wyspe przybyli, nie majac ani jednego dublona.

82.4.

Klatwa uaktywnia sie (o czym piraci nie wiedzg) kazdego dnia. w ktérym piraci znajduja 4
lub wiece) dublonow. Klgtwa ta skutkuje mieprzyjemng niespodzianks: po powrocie na statek
piraci beda musieli zmierzy¢ sie z oddzialem wojska miejscowego gubernatora. skladajgcym
si¢ z tylu zolnierzy, ile piraci zebrali lacznie dublondw w feralne dni. Oblicz, ilu przeciwni-
kow spotkajg piraci.

82.5.

Przez Santo Domingo plynie rzeka, pod katem 45 stopni do brzegow wyspy, wpadajaca do
morza w poblizu punktu ladowania piratow. Odleglos¢ obozu piratéw (bedacego w danym
dniu na polu (x,y) od rzeki mozna opisa¢ wzorem odleglos¢ = |x - v|, czyli jako wartos¢ bez-
wzgledng z réznicy wspdlrzednych obozu'.
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Znajdz srednig odleglos¢ wieczormego obozu piratow od rzeki przez caly okres poszukiwan
(150 dni) w zaokragleniu do dwoch miejsc po przecinku, a nastgpnie sporzadz wykres kolum-
nowy przedstawiajacy te odleglos¢ w kolejnych dniach.




